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PROGRAMACAO ANUAL
DOMINIO | OBJETIVOS GERAIS | DESCRITORES DE DESEMPENHO CONTEUDOS PROGRAMATICOS
1.1- Desenhar objetos simples presentes no
espaco envolvente, utilizando materiais basicos de
desenho técnico (papel, lapis, lapiseira, régua,
1.Diferenciar esquadros, transferidor, compasso).
materiais
basicos de REPRESENTAGAO TECNICA
desenho 1.2- Registar e analisar as nocdes de escala nas ) . o
técnico na producbes artisticas, nos objectos e no meio | Normas e manipulagéo de materiais
representacdo | envolvente (reducéo, ampliagdo, tamanho real). Escalas~
e criacéo de Proporcao
formas.
1.3- Desenvolver formas artificiais a escala da méo,
do corpo e do espaco vivencial imediato e conhecer
a nogdo de sombra prépria e de sombra projetada.
2.1- Empregar propriedades dos angulos em
representacdes geométricas (tracado da bissectriz, i
divisdo do angulo em partes iguais. REPRESENTAGAO NO PLANO
Geometria Plana
- ) o Angulos
2 Conh 2.2- Ut|||z~ar C|rcunferenuasNtange,nt(_as na Divis&o da circunferéncia em partes
-Lonhecer construcéo de representagdes plasticas (tangentes | igyais.
6 formas - externas e internas, reta tangente a circunferéncia, | poligonos inscritos na circunferéncia
= geometricas no | |inhas concordantes -
Z ambito dos ' Tangencias.
8 clementos da Concordancias
[ representaca . ) Espiral de 2,3 e 4 centros
epresentacao. | 5 3. pesenhar diferentes elementos, tais como Oval
esp!rais (bicéntr.ica, tricéntrica}, quadricéntrica), Ovulo
ovais, 6vulos (eixo menor e eixo maior) e arcos Arcos

(volta inteira/romano, ogival, curva e contracurva,
abatido).

3.Relacionar
sistemas de
projeccédo e
codificacdo na
criacdo de
formas.

3.1- Distinguir formas rigorosas simples, utilizando
principios dos sistemas de projecc¢do (sistemas de
projecc¢do (sistema europeu: vistas de frente,
superior, inferior, lateral direita e esquerda,
posterior, plantas, alcados).

3.2- Conceber objetos/espacos de baixa
complexidade, integrando elementos de cotagem e
de cortes no desenho (linha de cota, linha de
chamada, espessuras de trago).

3.3-Aplicar sistematizacdes geométricas das
perspectivas axonomeétricas (isométrica, dimétrica e
cavaleira).

REPRESENTACAO DO ESPACO

Vistas: cubo envolvente

Sistema europeu de representacéo
Dupla projecc¢éo ortogonal
Perspectiva axonométrica

REPRESENTACAO TECNICA
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4.Dominar a
aquisicao de
conhecimento
geomeétrico.

4.1- Desenvolver acdes orientadas para a
decomposicdo geométrica das formas,
enumerando e analisando os elementos que
as constituem.

ESTRUTURAS/FORMA/FUNGAO

Estruturas

4.2- Desenvolver capacidades que evidenciem
objetivamente a compreenséo da estrutura
geométrica do objeto.

Forma envolvente

REPRESENTACAO

5.Dominar
instrumentos
de registo,
materiais e
técnicas de
representagéao.

5.1: Selecionar instrumentos de registo e
materiais de suporte em funcao das
caracteristicas do desenho (papel: textura,
capacidade de absorcao, gramagem; lapis de
grafite: graus de dureza; pincéis).

MATERIAIS E TECNICAS DE EXPRESSAO
PLASTICA

5.2: Utilizar corretamente diferentes materiais
e técnicas de representacdo na criagcao de
formas e na procura de soluc¢es (lapis de cor,
marcadores, lapis de cera, pastel de dleo e
seco, tinta-da-china, guache, aguarela,
colagem).

Materiais de desenho
Suportes e instrumentos de registo

6. Reconhecer o
papel do desenho
expressivo na
representacdo de

formas.

6.1: Explorar e aplicar processos
convencionais do desenho expressivo na
construcdo de objetos graficos (linhas de
contorno: aparentes e de configuragéo;
valores claro/escuro: sombra propria e
projetada; medidas e inclinagées).

REPRESENTAGAO EXPRESSIVA

O desenho
Relacdo homem/espaco

6.2: Desenvolver e empregar diferentes modos
de representacao da figura humana (captar a
proporcéo da figura e do rosto; relagbes do
corpo com os objetos e o espaco).

Representacao da figura humana
O rosto

7.Aplicar
tecnologias
digitais como
instrumento de
representagéao.

7.1: Distinguir varios tipos de tecnologias
digitais e as suas potencialidades como
ferramenta de registo.

TECNOLOGIAS DIGITAIS

7.2: Explorar registos de observacdo
documental através das tecnologias digitais
(imagem digital; fotografia digital: composi¢&o
ou enquadramento, formato, ponto de vista,
planos, iluminagéo; video digital: planos de
acdo, movimentos de cAmara).

Imagem digital
Fotografia digital
Video digital
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8.Dominar
tipologias de
representacao
expressiva.

8.1: Desenvolver acdes orientadas para a
representacao da realidade através da
percecao das propor¢cdes naturais e das
relacdes orgénicas.

REPRESENTAGCAO EXPRESSIVA

O desenho

Desenho de objetos

Proporcao

Linhas de contorno, de estrutura e da

8.2: Representar objetos através da
simplificaco e estilizagio das formas.

forma

9.Compreender

9.1: Descrever o processo de criagdo de superficies
e de solidos (geratriz e diretriz).

elementos de
construcéo de
poliedros.

:unpoegr?i?:ioelee de GEOMETRIA PLANA
sélido. 9.2: Enumerar tipos de superficies (plana, . .
piramidal, paralelepipédica, cénica, cilindrica e §o||_|d(j)s geometricos
esférica) e sélidos (piramides, oliedros
paralelepipedos, prismas, cones, cilindros e
esferas.
10.1: Reconhecer a diferenca entre poligono e
10.Distinguir poliedro.

11.2: Realizar planifica¢des de sélidos
(poliedros: poliedros regulares, prismas e
piramides; cones; cilindros).

GEOMETRIA PLANA

Poligonos
Poliedros

DISCURSO

11.Compreend
er e realizar
planificacdes
geométricas de

11.1: Distinguir solidos planificaveis de ndo
planificaveis.

Cone
Cilindro
Esfera

Planificagdo de sélidos

11.2: Realizar planifica¢des de solidos

geométrico bi e
tridimensional.

solidos (poliedros: poliedros regulares, prismas e
piramides; cones; cilindros).
12.1: Desenvolver a¢fes orientadas para a
compreenséo dos elementos construtivos, que
12.Dominar agregados cumprem uma fungéo de
tipologias de reciprocidade e coexisténcia. GEOMETRIA PLANA
discurso

12.2: Identificar e aplicar figuras geométricas,
que aparecendo num mesmo encadeamento
I6gico, permitem compor diferentes sélidos.

Figuras geométricas
Prismas

Piramides

Composicgéo de sélidos
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PROJETO

13.Explorar
principios
basicos do
Design e da
sua
metodologia

13.1: Analisar e valorizar o contexto em que
surge o design (evolucao histérica, artesanato,
producdo em série indiscriminada, a primeira
escola: Bauhaus, objetos de design, etc.).

13.2: Reconhecer e descrever a metodologia
do design (enunciagéo do problema, estudo de
materiais e processos de fabrico, pesquisa
formal, projeto, construcao de prototipo,
produgéo).

DESIGN

Historia
Metodologia do design

14.Aplicar
principios
basicos do
Design na
resolucdo de
problemas.

Antropometria
Ergonomia
13.3: Identificar disciplinas que integram o
design (antropometria, ergonomia,
etc.).
14.1: Distinguir e analisar diversas areas do DESIGN

design (design comunicacéo, produto e
ambientes).

14.2: Desenvolver solugdes criativas no
ambito do design, aplicando os seus principios
bésicos, em articulagdo com areas de
interesse da escola.

Fatores que determinam a forma dos
objetos:
Fisicos-propriedades dos materiais
Econdémicos -méo de obra,

- Materiais

- Tempo,

- Conservagéo,

- Produgéo artesanal,

- Produgéo industrial,

- Producgdo em serie,

- Elementos e médulos
Funcionais — Fung¢é&o principal subfuncao
Estéticos.

15.Reconhecer
0 papel da
observacéo no
desenvolvimen
to do projeto.

15.1: Desenvolver a¢fes orientadas para a
observacédo, que determinam a

amplitude da analise e asseguram a
compreensao do tema.

15.2: Identificar no a&mbito do projeto,
componentes e fases do problema em
analise.

Projeto
Maquete

DOMINIOS DE REFERENCIA, OBJETIVOS E DESCRITORES DE DESEMPENHO DE ACORDO COM O PROGRAMA E METAS CURRICULARES |

EDUCAGAO VISUAL 3.°CICLO 7.°ANO

A UNIDADE DIDATICA, CENTRA-SE NOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS E OS TEMAS SELECIONADOS COM O REFERENCIAL DE EDUCAGAO
PARA O DESENVOLVIMENTO HUMANO E DELINEADOS DE ACORDO COM O PTT EM CONSELHO DE TURMA

Identificacdo de Aprendizagens Essenciais
Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria

* AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

A — Linguagem e textos

B — Informag&o e comunicacéo

C — Raciocinio e resolucdo de problemas

D — Pensamento critico e pensamento criativo

E — Relacionamento interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
G — Bem-estar, salide e ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| - Saber cientifico, técnico e tecnolégico

J— Consciéncia e dominio do corpo




